Orman Okulu

Londra ve gevresinde, ormanlik alan icinde konumlanan S farkli okul kampisinde gergeklestirilen

orman okulu programi, cocuklar ve genclerin dogada kesfetmeleri, yaratmalari, problem ¢ézmeleri
ve isbirligi yapmalari icin tasarlanmistir. Program, yas gruplarina gore 6zel olarak hazirlanmis, her
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biri digerinden heyecanl ve yaratici S ginlik misyonlardan olusur. Doga becerilerini, oyunu ve

teknolojiyi harmanlayan misyonlar yaratici ve zorludur! Egitmenler, sanatgilar, mihendisler,
tasarimcilar, film yapimcilari ve dogabilimcilerden olusan ekip, gocuklarin dogayla, modern ve
heyecan verici bir sekilde baglanti kurmasina yardimci olurken bilim, teknoloji, tasarim alanlarinda
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derinlemesine bilgi ve deneyim sunar. Orman okulu programlar haftaici 9.30-16.00 saatleri

arasinda gerceklestirilir.

Kaykayini Yarat!

Sadece S 9gin icinde, dogru araglar ve
talimatlarla sifirdan, gercekten inanilmaz bir
UrUn yaratabileceginizi kanitlayacaksin:  yani
kendi kaykayin! Bir kaykay uUreficisiyle calisarak,
konsept asamasindan prototip ve son Urine
kadar tamamen islevsel bir kaykay tasarlayacak
ve insa edeceksin. Kontrplak levhalar kullanarak
kaykay tahtanizi tasarlayacak, sekillendirecek,
kesecek ve tahtaniz hazir oldugunda boyayarak
kendi tasarimini olusturacaksin. Bitirmek icin
tekerlekleri ekleyeceksin ve yol testine haziriz!

Fantastik Orman
Maceralari
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Maker Lab

Tasarim, mimarlik, mUhendislik ve insaat becerilerini bir araya getiren bu
misyonlar, atolyede olmayi, insa etmeyi ve tamir etmeyi seven cocuklar
icin miukemmeldir. Cocuklar konunun profesyonelleriyle birlikte, zorlu ama
egitici bir ortamda ¢alisma sansina sahip olurlar. Farkl yas gruplar igin
hazirlanmis 2 maker lab kampini asagida bulabilir, bu kapsamdaki diger
kamplara iliskin bilgi icin bize ulasabilirsin.
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Ucan Makinalar
Hava gosterimizde en uzun sire ucabilecek makineyi hayal edin, tasarlayin
ve insa edin! Oncelikle ugmay arastirman gerekecek: Ucan bir makine nasil
kalkar? Yer gekimine karsi nasil baski yapar? Onu ileri dogru hareket ettiren
guc¢ nedir? Sonra tasarim ve havacilik geliyor: siziUlecek mi, helikopter gibi
pervane mi kullanacak, ugak gibi kanat mi kullanacak, sicak hava balonu
gibi kaldirma kuvveti mi kullanacak, yoksa roket gibi balistik ugus mu
kullanacak? Bu gdrevde muhendislerle birlikte calisarak parasit, hava
balonu, ucak, roket ve helikopter gibi bircok farkli makineyi yaratma, insa
etme ve test etme sansina sahip olacaksin. Her sey yolunda giderse,
gorevin son gununde, hava gosterimize katilmak icin goklere ucacaksin!
Bakalim hangi takimin ugan makinesi 6duli kazanacak.

Fantastik veya gercek senaryolar Uzerine odaklanan, hayal gucinizi
sinirlarin 6tesine tasiyacak heyecan verici 5 gUnlik mini maceraya hazir
misin? Zombi istilasinda hayatta kalmaya calismak mi istersin, yoksa
Viking kampi kurarak, kendi silahlarini tasarlayip, ates yakarak yasamak
mi, veya Amazon'a yolculuk edip Maya uygarliklarini ziyaret edip bu yilin
festivalini dUzenlemek mi? Cok sayida yaratici ve eglenceli senaryodan
hangisini segersen seg, eminiz ki kendini buldugun bu dinyada bircok sey
kesfedecek, hergiin yeni bir problemle yizlesip cozerken cok egleneceksin.
Ama uyaralm kampi tamamlaomak o kadar da kolay degil, gorevler
eglenceli oldugu kadar zor ve hergin 6grenmen gereken yeni seyler ve
gelistirmen gereken stratejiler olacak.  Sorunlari ¢ézme becerilerin

gelistirecek, kendi bakis agini olusturman tesvik edilecek ve fikirlerini
6zgurce hayata gecirebileceksiniz. Haydi, macerani se¢!




Sokak Sanat

Banksy'nin izinden gitme ve Sokak Sanatg¢isi olma
sansini yakalamak ister misin? Bu kamp; sokak
sanatl, orafiti ve gerilla sanatini dogal
malzemelerle bir araya ogetiren benzersiz bir
'Sokak Sanati Dogayla Bulusuyor' yaratici
atolyesidir. Bu kampta kendini ifade etmenin en
orijinal ve yikic!! bicimlerinden birinin heyecan
verici kesfine cikacaksin. Kollektif olarak calisarak
8 farkli teknigi kesfedip deneyerek 6greneceksin
ve bu konularda uzmanlastiktan sonra, iddiali bir
proje  olusturmaya baslayacak ve  final
gosterisiyle kamptan ayrilacaksin.
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Inovasyon Projenizi Tasarlayin

Bir gokdelendeki her pencerenin gunes enerjisini
yakalayip elektrige donistirebilecedini hayal
et? Peki yiyecek basan bir 3 boyutlu yaziclya ne
dersin? Bu prototiplerden bazilari gercege
donusecek, digerleri ise bilimkurgu olarak
kalacak, inovasyonun anlami budur. Bu gorev,
DUnya gezegenine yardimci olabilecek bir bulus
yapmak icin hayal gicini, becerilerini ve bilgini
kullanmay: gerektiriyor. Once ¢ézmek istedigin
sorunu bularak baslayacak ve fikrini gercek
dUnyada varolan bir seye dénustirme surecini
yani prototip olusturmayl arastiracaksin.
Sonraki adim ise, fikrinin etrafinda basaril bir isi
nasil  yaratacagini  bulmak, yani strateji.
Sermaye yatirimi bulma, prototip olusturma, is
plani yazma, fikir ortaya atma, markalasma,
liderlik ve para kazanma konularina kafa
yorman gerekecek!

Yaratici Outdoor

Bu atolyeler, gocuklarin eglenceli ve yaratici bir ortamda gbrsel
sanatgilarla calisma sansina sahip olduklari mini projeler gibi tasarlandi.
Cocuklar projelerini tamamlayana kadar, gercek bir basari ve gurura
vlasmak icin micadele etmenin ve desteklenmenin tadini ¢ikaracaklar!
Yaratici Outdoor kapsaminda farkli yas gruplari igin hazirlanmis iki atolye
bilgisini asagida bulabilirsin. Bu kapsamdaki diger atolyelere iliskin bilgi icin
bize vlasabilirsin.
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Macera Film Klubu

Bu gerilim dolu macera filmi yapimi gérevinde, animasyon ve 6zel efekt
teknikleriyle tamamlanan Ust dizey bir gerilim filmini nasil cekip
dizenleyecegini kesfedeceksin. Produksiyon ekibiyle bir hikaye fikri
gelistirecek, ardindan bu konsepti bir senaryoya dénustireceksiniz. Bir
geriim ve macera filmi yapiminda yer alan farkh rolleri
deneyimleyeceksin: yonetmen, kamera operatori, yapimci, ozel efekt
teknisyeni ve editor. Yaratici kamera acilarini ve benzersiz gekimleri
kesfedecek, ardindan orijinal cekimlerini dizenleyerek profesyonel bir film
yaratacaksin. Kampin sonunda filmler arkadoslariniz ve ailenizle
paylasmak Uzere Youtube kanalina yUklenecek.

Bilim & Teknoloji

Teknoloji ve bilimi seviyor musun, hipotezleri test etmek, deneyler yapmak
ilgini cekiyor mu? Bu gorevlerde gezegenimizi kesfetmek, anlamak ve
korumak icin bilimi, elektronigi ve dijital teknolojiyi kullanacaksin. Stem
tabanli bu gorevler, bilim ve dijital teknoloji becerilerinin, pratik ormancilik
yetenekleriyle birlestigi profesyonel gercek deneyler gibi hazirlandilar. Farkli
yas gruplari icin tasarlanmis 2 teknololoji misyonunu burda bulabilir, bu
kapsamdaki diger kamplara iliskin bilgi icin bize ulasabilirsin.
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Teknolojik Ugurtmalar

GokyUzunden fotograf ceken ucurtmalar yapmaya ve sonrasinda efsanevi
bir selfieye hazir misin! Ekibinle birlikte calisarak kamerayi olusturacak,
yUkseklik okumalari ve GPS koordinatlarini almanin yani sira fotogrof
cekmenize olanak taniyan temel bilgisayar kullanimini 6greneceksin.
Teknolojiyi hazirladiktan  sonra, ucurtma yapma tekniklerini  ve
malzemelerini 6grenerek ucurtmayi kendin yapacaksin. Ugus tekniklerini
o6grenecek, teknolojiyi test edecek ve son gérevin igin géruntuleri bir araya
getirerek kendi ugurtma haritani olusturacaksin. Gérevin sonunda herkes
9okyuzinden bir selfie cekebilecek! Ve evine kendi yaptigin profesyonel bir
ucurtmayla doneceksin.




